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Cartographie urbaine mystique

Guide pour créer la géographie secrete de votre ville magique
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Introduction

Ce guide vous accompagne dans la création d'une cartographie urbaine a deux niveaux : la ville visible
des humains ordinaires et l'infrastructure cachée qui permet aux communautés surnaturelles de

prospérer.

Vous apprendrez a superposer logiquement ces deux réalités, a créer des lieux de pouvoir crédibles et a

développer un réseau urbain magique fonctionnel.
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PARTIE 1 : METHODOLOGIE DE CARTOGRAPHIE

Etape 1 : Choisir votre ville de base

Ville existante (recommandée)

Avantages :

e Geéographie réelle = crédibilité immédiate
e Lecteurs peuvent s'identifier aux lieux connus

¢ Infrastructure existante a adapter plutdt qu'inventer
Villes particulierement adaptées a la fantasy urbaine :

Paris - Catacombes, architecture variée, histoire riche
Londres - Brouillard, quartiers contrastés, tradition mystique
New York - Verticalité, diversité, infrastructure souterraine
Prague - Architecture gothique, Iégendes établies

Tokyo - Modernité/tradition, densité, complexité urbaine
Istanbul - Pont entre mondes, histoire multiculturelle

San Francisco - Collines, brouillard, culture alternative
Berlin - Histoire complexe, espaces abandonnés

Montréal - Souterrain développé, bilinguisme, hiver



Votre choix de ville :

Raisons du choix:

Adaptation nécessaire de la réalité

Eléments a modifier/ajouter :

Quartiers inventés :

Batiments créés :

Infrastructure supplémentaire :

Géographie ajustée :
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Etape 2 : Définir les niveaux de réalité

Niveau 1 : Ville ordinaire (visible par tous)

Fonction : Camouflage et infrastructure de base Population : Humains ordinaires + surnaturels

camouflés Caractéristiques :

e Commerce normal :

e Transports publics :

e |Institutions officielles :

e Zones résidentielles :

Niveau 2 : Ville parallele (accessible aux initiés)

Fonction : Services pour communautés surnaturelles Population : Surnaturels + humains conscients

Acces : [ ] Capacités magiques [ ] Mot de passe [ ] Objet spécial [ ] Invitation Caractéristiques :

e Commerce spécialisé :

e Services communautaires :

e Lieux de rassemblement :

e Zones de sécurité :

Niveau 3 : Espaces dimensionnels (si applicable)



Fonction : Extensions impossibles de I'espace urbain Population : Selon les besoins Acces : [ ] Portails

fixes [ ] Sorts de passage [ ] Conditions spéciales Caractéristiques :

e Nature de ces espaces :

e Regles physiques différentes :

e Habitants permanents :

Votre structure de niveaux :

e Nombre de niveaux total :

e |nteractions entre niveaux :

e Moments de convergence :
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PARTIE 2 : CARTOGRAPHIE PAR ZONES

Zone 1 : Centre historique/administratif

Réalité ordinaire

Batiments officiels : Monuments touristiques :

Activité économique :

Superposition mystique

Institutions surnaturelles cachées :

1. Nom: Localisation :

Vraie fonction :

Flux de population

Facade publique

Population

Facade publique

desservie :
2.Nom: Localisation :
Vraie fonction :
desservie :

Lieux de pouvoir naturels :

¢ Point de convergence énergétique :

¢ Vestige historique chargé :

¢ Lieu de mémoire collective :

Acces secrets :

Population



e Entrées dissimulées :

¢ Passages souterrains :

¢ Portails temporaires :

Tensions et conflits

Probléemes spécifiques a cette zone :

e Surveillance gouvernementale intense :

e Touristes nombreux = risque d'exposition :

e Patrimoine historique = modifications limitées :
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Zone 2 : Quartiers résidentiels

Répartition par communautés

Quartier a dominante vampirique :

¢ Nom du quartier :

Localisation dans la ville :

e Caractéristiques architecturales :

¢ Adaptations spéciales :

¢ Population approximative : vampires sur habitants total

e Commerces spécialisés :

¢ Problemes de voisinage :

Quartier a dominante lycanthrope :

e Nom du quartier :

Localisation dans la ville :

e Caractéristiques géographiques :

e Adaptations spéciales :

¢ Population approximative : loups-garous sur habitants total

¢ Espaces de transformation :

¢ Problemes de cohabitation :

Quartier mixte/neutre :

¢ Nom du quartier :



Localisation dans la ville :

Regles de coexistence :

Médiateurs/autorités :

Population (répartition) :

Avantages de la mixiteé :

Défis de gestion :

Infrastructure résidentielle magique

Adaptations architecturales courantes :

Occultation renforcée :

Insonorisation magique :

Extensions dimensionnelles :

Systemes de sécurité hybrides :

Services de quartier spécialisés :

Maintenance magique :

Garde d'enfants surnaturels :

Livraisons adaptées :

Urgences communautaires :
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Zone 3 : Secteur économique et commercial

Marchés et commerces visibles

Centre commercial hybride :

Nom:

Localisation :

Facade normale :

Niveaux/sections secretes :

Clientele mixte :

Systemes de paiement :

Rue commercante spécialisée :

Nom de la rue:




e Thématique générale :

e Commerces double-usage :

1. Facade :

2. Facade :

3. Facade :

4. Facade :

Vraie activiteé :
Vraie activiteé :
Vraie activité :

Vraie activité :

Marchés nocturnes/secrets

Marché principal clandestin :

e Nom:

Localisation :

Horaires d'ouverture :

Conditions d'acces :

¢ Ingrédients magiques :

e Objets enchantés :

Marchandises typiques :

e Services surnaturels :

e [nformations :

Régulation et sécurité :

e Autorité de controle :

e Regles de commerce:

e Sanctions appliquées :

e Forces de l'ordre:

Zone industrielle adaptée

Ateliers et manufactures magiques :

¢ Forge mystique :

¢ Laboratoire alchimique :

e Atelier d'enchantement:

¢ Autres productions:
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PARTIE 3 : INFRASTRUCTURE ET CIRCULATION

Transports publics adaptés

Réseau de surface

Modifications du réseau existant :

¢ Lignes de bus nocturnes spécialisées :

e LigneA: vers
e LigneB: vers
e Fréquence: Contréle d'acces :

e Arréts secrets/alternatifs :

e |ocalisation 1:

e |ocalisation 2 :

e Systeme d'identification :

Réseau souterrain

Extensions du métro existant :

e Stations fantomes réactivées :

¢ Nouveaux tunnels creusés :

¢ Horaires spéciaux :

e Personnel initié:

Réseau paralléle complet :

¢ Technologie utilisée : [ ] Rails classiques [ ] Magie [ ] Hybride

e Energie de propulsion :

e Cartographie:

¢ Points d'intersection avec réseau normal :

Circulation verticale

Ascenseurs secrets dans les immeubles :

e Batiment1:

e Batiment2:

e Systeme d'activation :

¢ Destinations :




Transport aérien urbain :

e Zones de vol autorisées :

e Restrictions :

e Camouflage nécessaire :
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Communication et signalisation

Systeme de signalisation parallele

Panneaux et indications visibles aux initiés seulement :

¢ Technologie d'affichage :

¢ Localisation principale :

¢ Informations communiquées :

e Mise a jour:

Codes et symboles :

e Systéme de marquage territorial :

¢ Signalisation de danger:

¢ Indication de services disponibles :

Réseau de communication d'urgence

Alerte générale :

Méthode de diffusion :

Portée géographique:

Types d'alertes :

Procédures de réaction :

Communication inter-communautés :

¢ Protocoles diplomatiques :

¢ Maédiateurs officiels :

¢ Lieux de rencontre neutres :
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PARTIE 4 : LIEUX DE POUVOIR ET SITES SPECIAUX

Sites naturels de pouvoir

Convergences énergétiques

Point de convergence principal :

¢ Localisation précise :

¢ Nature de I'énergie :

¢ Manifestations visibles :

e Controle/gardiennage :

o Utilisation actuelle :

Points secondaires (liste) :

Sites historiques chargés

Lieu de mémoire collective :

o Evénement historique :

e Type de résonance:

¢ Phénomenes actuels :

e Acces public/restreint :

Monument détourné :

¢ Monument officiel :

¢ Vraie signification :

¢ Rituel/utilisation secrete :

Sites artificiels créés

Sanctuaires modernes

Sanctuaire principal inter-communautaire :

e Localisation:




Architecture :

Fonction:

Gestionnaire :

Regles d'acces :

Sanctuaires spécialisés par espéce :

e Vampires :

¢ Loups-garous:

e Fées:

e Sorciers:

Laboratoires et ateliers

Centre de recherche magico-technologique :

¢ Localisation:

¢ Recherches menées :

e Personnel:

¢ Financement:

e Sécurité:
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PARTIE 5 : TEMPLATE DE FICHE LIEU

Fiche type pour chaque lieu important

NOM DU LIEU :

Identification
e Type:[] Commerce [] Institution [ ] Résidence [] Site de pouvoir [ ] Transport [ ] Autre :
¢ Niveau de réalité : [ ] Visible [ ] Semi-caché [ ] Secret [ ] Dimensionnel

e Adresse officielle :

e Adresse réelle/mystique :

Description physique

Apparence extérieure :

e Architecture:




e Taille:

e Camouflage/discrétion :

Aménagement intérieur :

e Pieces principales :

e Adaptations spéciales :

e Capacité d'accueil :

Fonction et utilisation

Usage principal : Usages secondaires :

Horaires d'activité : Population desservie :

Acces et sécurité

Méthodes d'acces :

Libre [] Sur invitation [ ] Mot de passe [ ] Objet requis [ ] Capacité magique
Détails :

Mesures de sécurité :

Protection physique :

Protection magique :

Personnel de sécurité :

Protocoles d'urgence:

Gestion et organisation

Propriétaire/Gestionnaire : Personnel :

Financement : Autorité de tutelle :

Interactions avec la ville normale

Impact sur I'environnement : Relations avec voisinage :

Couverture officielle : Risques

d'exposition :

Potentiel narratif

Conflits possibles : Secrets cachés :

Evolution prévue : Connexions avec autres lieux :
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PARTIE 6 : VALIDATION ET COHERENCE

Check-list de cohérence géographique

Logique urbaine

Les lieux secrets sont accessibles discretement
Les flux de population surnaturelle sont gérables
L'infrastructure supporte les besoins de chaque communauté

Les zones de conflit potentiel sont identifiées et gérées

Intégration avec la réalité

Aucune contradiction majeure avec la géographie réelle
Les modifications restent plausibles/possibles
L'histoire de la ville explique les développements magiques

Les autorités officielles ont un role défini

Fonctionnalité narrative

Chaque lieu a un potentiel de conflit/intrigue
La diversité des lieux permet des scénes variées
Les déplacements des personnages sont logiques

Les secrets géographiques créent des enjeux narratifs

Questions de validation finale

1. Un habitant normal pourrait-il vivre dans cette ville sans rien remarquer d'étrange ?

2. Comment un nouveau surnaturel découvrirait-il I'infrastructure cachée ?

3. Quel serait I'impact d'une révélation publique sur votre géographie ?

4. VVos communautés ont-elles toutes les ressources nécessaires a leur survie ?

5. Les forces de I'ordre normales peuvent-elles maintenir I'ordre sans rien savoir ?
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Conclusion

Votre cartographie urbaine mystique est maintenant préte. Ce document vous servira de référence

constante pendant |'écriture. N'hésitez pas a le faire évoluer au fur et a mesure que votre univers se



développe.
Rappels essentiels :

e |La cohérence géographique renforce la crédibilité de votre monde
e Chaque lieu doit servir l'intrigue, pas seulement décorer
e L'infrastructure cachée doit étre aussi fonctionnelle que celle visible

e Les tensions spatiales créent des conflits narratifs naturels

Projetcampus.fr - Formation complete "Fantasy urbaine moderne : créer la magie du quotidien”



